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Competențe cheie:   Științifice, 
Tehnologice, de Inginerie și Matematice 
Abilități: Autocontrolul, Gândirea 
abstractă, Rezistența emoțională 

 

 

   
Recomandările 

jocului 
1 

jucător 

5 min Vârsta: 8+ 

Recomandările 
noastre 

2 – 3 

jucători 
10 min Clasele: 

C.P. - IV 
 

Variante și/sau etape 

● Vă recomandăm să evitați competiția în primele runde și să jucați pe rând. Se pot folosi mai 
multe zaruri sau chiar și alte tipuri de zaruri.  

Adaptări pentru elevii cu nevoi speciale 

⮚ Elevilor cu nevoi speciale le puteți permite să folosească un pix și o hârtie pentru a efectua 

calculele. 

Discuție 
□ Cum credeți că puteți deveni mai buni la acest joc? □ Vă puteți gândi la alte moduri de a vă juca cu aceste zaruri? □ 
În ce activități de zi cu zi puteți folosi ceea ce ați învățat din acest joc? 
 

Procentajul de răspunsuri în urma aplicării chestionarului la 238 de elevi de școală primară       Ți-ar plăcea să joci din nou? 9% 13% 22% 57% 

Ai comunicat mult cu partenerii în timpul jocului? 4% 10% 18% 67% 

Ai făcut vreun calcul matematic în timpul jocului? 1% 3% 4% 91% 

Cât de ușor ți-a fost să înțelegi regulile jocului? 5% 2% 18% 74% 

Te-ai gândit la vreo strategie în timp ce jucai? 23% 15% 21% 41% 

Ai putea să explici acest joc și altui elev? 9% 10% 10% 72% 

 


